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SUKKAHOUSUSTO

"On tuleva valvomaan ja tuomitsemaan kaikkia trelleja niin radalla, ircissa, kuin boardillakin. Erityisesti
kisoissa". Sukkahousustoon kuuluvat ainakin seuraavat henkil6t:

« Tuomas "KOQ" Koskela — Serverin/kisatapahtuman yllapito, tarvittaessa sukkahoususton
puheenjohtaja

« Hannu "Arcanum"” Etupaltta — Sukkahoususton tiedottaja ja yleismiesjantunen

- Pasi "R15" Rahikainen — Tekninen erikoisasiantuntija ja tulospalvelun yllapitaja

« Kalle "Kalle" Parviainen - Ylituomari ja lahjomaton tarkkailija

- Juha "Juise" Mikkola — Legends kehittaja

« Tero "DeeDeeTee" Turtiainen — Site admin, konsulentti

« Juhana "Hill" Kukkula — Site admin ja ylisukkahousu

« Eero "Anakin” Klami — Site admin ja tulossivuston kehittaja

« Mika "huru" Myllynen - Site admin, www-sivuston vastaava ja sukkahousuton kirjuri

« Antti "Zoom" Levoska — Stream-vastaava

TEKNISET VAATIMUKSET

- Aito versio ISI:n rFactorista (http://www.rfactor.net/index.php?page=buyonline), paivitettyna
uusimpaan viralliseen (ei-beta) versioon

« Legends Cars —modin (http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Legends%20Cars) uusin
kisahetkelld julkaistu virallinen versio.

« Kalenteriin kuuluvat addon radat, kts. Kisakalenteri

« Mahdolliset vaadittavat (Trellet.net boardilla ilmoitettavat) epaviralliset paivitykset modiin tai
ratoihin.

ILMOITTAUTUMINEN

Osallistujat jaetaan teknisten rajoituksien ja suuren osallistujamaaran vuoksi kahteen sarjaan: Masters-
sekd Open-sarjoihin. Molemmissa sarjoissa jaetaan pisteet toisistaan riippumatta ja kauden paatteeksi
mestari kruunataan molemmista sarjoista. Masters-sarja on paaosin kutsusarja, mutta mikali kuljettajat
ovat jakautuneet hyvin epéatasaisesti, sukkahoususto pidattaa oikeuden "pakkosiirtoihin”
kuljettajaméaérien tasoittamiseksi. Molemmat sarjat noudattavat samaa aikataulua ja samoja saantoja.

limoittautuminen tapahtuu Trellet.net-boardilla sen divisioonan threadiin johon haluaa osallistua:
http://board.trellet.net/viewtopic.php?f=116&t=3734

Tallipaikan hakua ja tallien muodostamista varten on Trellet.net-boardilla oma threadinsa:
http://board.trellet.net/viewtopic.php?f=116&t=3750

Tallin molemmat kuljettajat ajavat samassa sarjassa. limoittautuminen takaa osallistumisoikeuden sarjan
kaikkiin kisoihin*.

*) Teknisten rajoituksien puitteissa. Esimerkiksi serverin kuorman ollessa liian korkea osallistujaméaéraéa voidaan
joutua rajoittamaan. Tata kuitenkin pyritdan valttamaan kaikin keinoin!

TALLIT
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Jokaiseen talliin kuuluu kaksi kuljettajaa joista toinen on nimetty tallipaallikoksi mahdollisia hallinnollisia
asioita varten. Poikkeus sallitaan ainoastaan siina tapauksessa, jos kuljettajia on pariton maara, tallgin
sallitaan yksi yhden henkilon talli.

AUTOVALINNAT JA MAALAUKSET
Jokainen talli valitsee kaytettdvan automallin (Coupe tai Sedan) sek& huolehtii automaalauksen

toimittamisesta ajoissa yllapidolle kauden alussa julkaistavaa skini-pakettia varten. Kaikki maalauksia
koskevat asiat |0ytyvat Trellet.net Boardilta: http://board.trellet.net/viewtopic.php?f=116&t=3742

UPGRADET
Kuljettajat saavat vapaasti valita haluamansa upgradet pelin sisdisesta valikosta.
KILPAILUKALENTERI

Kisat ajetaan tiistaisin seuraavan kalenterin mukaisesti:

Paivays Rata Laps Ratalinkki

2. syyskuuta Mills 16/10 Tulee pelin mukana
Metropark
(Grand Prix)

16. syyskuuta Birmingham TBA http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Birmingham%20Motorplex
(Sprint)

30. syyskuuta Nordschleife TBA TBA

14. lokakuuta TBA (ovaali) TBA

28. lokakuuta Manfeild (New  TBA http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Manfeild
Zealand GP)

11. Nuerburg TBA Tulee pelin mukana

marraskuuta (Sprint)

25. Silverstone TBA Tulee pelin mukana
marraskuuta (Club)

9. joulukuuta Botniaring TBA http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Botniaring

Radat ovat saatavilla myds osoitteesta http://files.trellet.net/ TRACKS/RF_S7 Legends/

PISTEYTYS

Pisteitd saavat 14 parasta riippumatta ajetusta matkasta. Pisteité jaetaan sijoituksista seuraavasti:
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KISATAPAHTUMA JA KISAPAIVAN AIKATAULU

Serverin nimi on "Trellet.net: Legends Open" tai "Trellet.net: LegendsMasters" sarjasta riippuen.
Salasana molemmille servereille on "treenipelle”. Serverit 16ytyvat pelin sisdisesta listasta. Servereille
hyvaksytaan vain oikealla nimelld esiintyvia kuljettajia (poikkeuksena mahdolliset avoimet
salasanattomat treenisessiot). Jos kuljettaja tulee serverille nimimerkilla eika pyynnésta huolimatta
vaihda nime&an oikeaksi, hénet poistetaan viimeistddn seuraavan session aikana.

Kisaa edeltavat paivat

Treeniserveri on paalla enemman tai vahemman satunnaisesti (tai pyynndstéd) seuraavan osakilpailun
treenausta varten. Paasaantoisesti serveria pyritdan pitamaan paalla ainakin kisaa edeltavana
sunnnuntaina ja maanantaina (iltaisin). Tarkista serverin paalldolo esimerkiksi RaceCast-palvelusta
(http://racecast.rfactor.net), serverin nimi on alkaa sanoilla "Trellet.net”, jonka perassa on lisatietoa,
kuten esim. kaytettava modi. Trellet.net-boardilta 16ytyy jokaisen osakilpailun ennakkohehkutuksiin oma
threadinsa johon on suotavaa kdyda kommentoimassa omia treenikokemuksiaan unohtamatta
aikahehkutuksia.

Kisapaiva

- Kilpailutapahtuma alkaa klo 20.00
- Kilpailu ajetaan 100% vauriomallinnuksella.
- Kaikki ajoavut ovat serverilté disabloituja - erillisté disablointia painosakkojen tms. takia ei taten tarvita

- Vapaa harjoitus
+ Kesto 1 tunti
- Ei kierrosrajoitusta
- Aika-ajo
« Ainoastaan kauden ensimmaisessa osakilpailussa
« Jokaisella kuljettajalla yksi (1) nopea kierros
« Keskustelu pelin sisélla kielletty

. Kisal
« Kisan alku n. klo 21.00
- Kisamitta on n. 25 minuuttia. Kts. tarkat kierrosmaaréat kisakalenterista
« Lahtojarjestys on kdénnetty pistejarjestys. Kauden ensimmaisessa kilpailussa
lahtojarjestys on aika-ajon mukainen
«  Ei lammittelykierrosta.
« L&hto suoritetaan seisovana starttina
« Keskustelu pelin sisalla kisan ollessa kdynnissa on ehdottomasti kielletty
rangaistuksen uhalla, mukaan lukien anteeksipyytelyt, varikon saapumis- ja
poistumisilmoitukset, yms. Tama siksi, etta kisatilanteen muutoksista tehdyt
paatokset, kuten kilpailun keskeytys ja muut tiedot saadaan sukkahoususton
toimesta tiedotettua selkeasti ja tehokkaasti, eikd keskusteluteksti hairitsisi
kuljettajien keskittymista.
+ Kisa 2

« Kisan alku n. klo 21.35
« Kisamitta on n. 15 minuuttia. Kts. tarkat kierrosmaaréat kisakalenterista
- Lahtojarjestys on ensimmaisen kilpailun maaliintulojarjestys
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- EilAmmittelykierrosta.

+ L&hto suoritetaan seisovana starttina

«  Keskustelu pelin sisalla kisan ollessa kéynnissa on ehdottomasti kielletty
rangaistuksen uhalla, mukaan lukien anteeksipyytelyt, varikon saapumis- ja
poistumisilmoitukset, yms. Tama siksi, etta kisatilanteen muutoksista tehdyt
paatokset, kuten kilpailun keskeytys ja muut tiedot saadaan sukkahoususton
toimesta tiedotettua selkeasti ja tehokkaasti, eikd keskusteluteksti hairitsisi
kuljettajien keskittymista.

Kisaa seuraavat paivat

Kisan spekulointia ja jalkipuintia ircissa ja siihen varatussa threadissa Trellet.net-boardilla. Vaikka
kisakommentteja ei voida vaatia, jokaisen olisi suositeltavaa kommentoida kisan kulkua omalta
kohdaltaan edes muutamalla lauseella.

VARIKOLLA TOIMIMINEN

Pilttuusta lahtiessa vaistamisvelvollisuus on ajolinjalle tulevalla kuskilla. Liséksi radalle palattaessa
vaistdmisvelvollisuus on radalle palaavalla kuljettajalla. Kilpailun aikana varikolle on paasaantdisesti
turha tulla, silla Legends-modissa varikolla ei suoriteta mitdan toimenpiteité autolle.

LIPPUMERKIT JA MUITA AJO-OHJEITA

Musta Lippu

Musta lippu tarkoittaa kisasta hylkaamista, esimerkiksi vasten ajosuuntaa ajamisesta johtuen. Tassa
tapauksessa kuljettajan tulee poistua radalta valittdmasti muita vaarantamatta, ESC:ia painamalla.

Keltainen lippu

Keltaisen lipun aikana ohittaminen on kielletty. Keltaisen lipun aiheuttajan ohi voi menné, jos tdma on
esimerkiksi nurmikolla, palaamassa radalle tai pysdhdyksissé radalla. Keltaisten lippujen aikana tulee
noudattaa erityista varovaisuutta. Jos keltaisten lippujen aikana tapahtuu onnettomuus, tuomaristo tulee
kiinnittAmaéan huomiota onnettomuuden osapuolten tilannenopeuksiin.

Sininen Lippu

Sinisen lipun néhdessasi tulee sinun paastaa takaa tuleva auto ohitsesi. Sinisen lipun voi saada aika-
ajossa lammittelykierroksella takaa tulevan nopealla kierroksella olevan saavuttaessa, tai kilpailussa
kierroksella jaddessa. Sinisen lipun aikana toimitaan seuraavasti:

- Valta yllattavia liikkeita ja pyri osoittamaan toiselle osapuolelle aikomuksesi.

« Jos ohittaja tulee taaksesi suoralla, I6ysaa kevyesti kaasua paastaéksesi hanet ohi. Jos havaitset
tilanteen hyvissa ajoin voit siirtya pois ajolinjalta.

- Jos ohittaja tulee taaksesi hieman ennen mutkaa, aja ulkolaitaa kuten normaalistikin, mutta ala
leikkaa mutkaan sisélle, vaan jata ohittajalle tilaa menna sisalta ohi. Jos néet tilanteen ajoissa,
Vvoit ottaa sisélinjan ja aloittaa jarrutuksen hyvissa ajoin, jotta ohittaja paasee turvallisesti ohi
normaalia ajolinjaa.

« Jos ohittaja tulee taaksesi mutkassa, aja niinkuin normaalistikin ja paasté ohittaja edellesi mutkan
jalkeen.

« Jos ohittaja tulee taaksesi mutkasta ulos tultaessa, kiihdytd mutkasta ulos kuten normaalistikin ja
anna ohittajan siirtya rinnallesi. Voit nopeuttaa ohitusta nostamalla kaasujalkaa, kunhan takaa
tuleva on siirtynyt pois takaasi.

- Jos saavutat itse hitaamman kuljettajan kierroksella, huomioi hdnen nopeutensa itseesi
verrattuna ja mahdollisesti aikaisemmat jarrutukset. Ole kérsivéllinen ja odota turvallista
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ohituspaikkaa (edella ajavan sinun ohitsesi laskemista). Vaikka olet nopeampi, et ole oikeutettu
menemaan ohi vakisin omaa ja kanssakuljettajan kilpailua vaarantaen. Tee aikeesi selvéksi
edella ajavalle peileissa nayttaytymalla.

Normaalit ohitustilanteet

Edella menevalla on oikeus valita suoran alkaessa ajolinja ja vaihtaa sita kerran suoran aikana (ns.
puolustava liike). Takaa tulevalla on oikeus vaihtaa ajolinjaa useammin. Ajaessasi toisen auton imussa
koko suoran, muista ettéd nopeutesi on huomattavasti suurempi, kuin normaalisti ja néin ollen
jarrutusmatkasi pidempi. Usein ohittaessasi joudut jarruttamaan ajolinjan 'sisapuolella’, sekin pidentaa
jarrutusmatkaa silla mutkasta tulee nain tiukempi.

Jos jarrutusvyohykkeelle tullessasi eturenkaasi eivat ole toisen auton eturenkaiden tasalla, ala yrita
jarruttaa ohi. Tuloksena on todennékoisesti paljon irtorenkaita. Vaikka olisitkin puoli autonmittaa edella ei
se oikeuta sinua kaantamaan jattamaasi ovea kiinni. Muista ohittaessasi, ettéd toinen auto ei haihdu
savuna ilmaan. Jata sille tilaa.

Ajolinjat ja oikaisut

Paasaanttna pidetaan sitd, ettd kaksi rengasta on oltava radalla koko kierroksen ajan. Radaksi
madritellaan valkoisten viivojen asfaltilla rajaama alue. Kanttareita voi kayttaa niin paljon kuin
mahdollista mutta kaksi rengasta on oltava radan puolella. Etenkin mutkissa tata sdéntoa tullaan
tarkkailemaan, kuitenkin niin etté ulkokurvissa mutkan ulostulossa rataa voi hyddyntaa leveammin.
Mutkaan tullessa vauhdin haku ulkokurvista radan ulkopuolelta ja mutkan leikkaaminen radan
sisdpuolelta on sallittua vain tdméan kahden renkaan sdannon puitteissa. Mahdollisista ratakohtaisista
poikkeuksista tullaan ilmoittamaan Trellet.net boardilla ennen kilpailua.

Vioittuneella autolla ajaminen

Mikali autostasi puuttuu renkaita, moottori on rikki, polttoaine loppu tai muuta vastaavaa, voit ajaa kilpaa
normaalisti tilanteen sen salliessa ja ndhdessasi sen jarkevéaksi. Kuitenkin mahdollisessa
onnettomuustilanteessa tuomaristo pitaa selvasti rikkindisella autolla ajamista raskauttavana tekijana.
Jos hajoitat auton kierroksella 4, harkitse kannattaako |ahted ajamaan jaljella olevia 20 kierrosta autolla,
jossa on 80% tehoista tallessa.

ERIKOISTILANTEET

« Peliserverin kaatuessa (tai esimerkiksi turva-auton saapuessa vastoin tarkoitusta radalle)
suoritetaan uusintastartti mahdollisimman pian, jos kisasta on ajettu alle 25%. Muutoin jaetaan
puolikkaat pisteet.

- Jos ensimmaisten kierrosten aikana sattuu joukkokolari, jonka seurauksena taysin ehjiksi jaa
ainoastaan noin 25% autoista, startti uusitaan.

- Jos kisassa tapahtuu jotain odottamatonta, kuten serverin vaarat sdddot, sukkahoususto
harkitsee kuinka toimitaan. Taman jalkeen paatos tiedotetaan chatruudun [Server]-ilmoituksella ja
toimitaan annetun paatbksen mukaisella tavalla.

MUUTA

- Kaikkien kuljettajien tulee hyvaksya ja noudattaa saantoja. Saantdjen rikkomisesta voi olla
seurauksena
varoitus, aikasakko, kisasta hylkaaminen tai osallistumiskielto. Kts. sdantdliite Protestit ja
rangaistukset
- Kuljettajan ja tallin tulee olla rekisteréityneend GPCOS-tulospalvelussa
(http://www.wagenvoort.net/gpcos/) yhtenaisen kisatilastoinnin varmistamiseksi
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- Ajamisen aikana suositellaan pidettéavaksi paalla ns. "incar chatboxia", jolloin ei menetad mm.
serverin tiedotuksia (esimerkiksi uusintaldhto)

- Ennen varsinaista kisatapahtumaa ja eteenkin sen jalkeen kuskeja kehoitetaan tulemaan irc-
kanavalle #trellet.net

IRC

Yhdistd IRC-serverille esimerkiksi jollain seuraavista:
«  mIRC (http://www.mirc.com)
«  X-Chat (http://www.xchat.org)
«  CGLIRC (http://webchat.xs4all.nl/index.php, selainpohjainen)

IRC-verkko on IRCNet. Kaytd mieluiten palveluntarjoajan omaa IRC-serverid, lista servereista [6ytyy
taalta: http://koti.mbnet.fi/lb10m/irc/sisalto.php?sivu=2. Trellejen virallinen kanava on #trellet.net.

Irc-opas: http://koti.mbnet.fi/b10m/irc/index.php

LIITE: PROTESTIT JA RANGAISTUKSET

Rangaistuksien jakaminen ei ole itsetarkoituksellista, vaan niilla pyritdan takaamaan miellyttava
kisatapahtuma kaikille osapuolille. Rangaistuksia pyritaan valttamaéan viimeiseen mahdolliseen
tilanteeseen asti pyrkimalla sopimaan asiat aina muilla mahdollisilla keinoilla. Aarimmaisissa tapauksissa
rangaistuksia kuitenkin tullaan soveltamaan, jotta kuljettajien mieliin saataisiin iskostettua terveet ja
jarkevat ajotavat. Tasta syysta rangaistusta edeltda yleensa varoitus tai ehdollinen rangaistus, jotta
rangaistuksen kohde voi osoittaa parantaneensa tapansa ja ymmartaneensa tehneensa vaarin.

Protestin avulla voidaan kiinnittda sukkahoususton huomio johonkin tiettyyn kisatapahtumaan, joka
muuten jaisi sukkahousustolta huomaamatta. Protesti tulee kuitenkin jattda ainoastaan aarimmaisessa
tilanteessa, jossa tapaus on harvinaisen réiked ja muuta sovitteluratkaisua ei ole ndkopiirissa. Protestin
ei tule olla koston véline tai jatkuva keino hairita vastapuolta. Jatkuviin tarpeettomiin protesteihin saman
tahon toimesta tullaan puuttumaan.

Miten protesti tehdaéan?

Protesti tehd&én aikaisintaan vuorokauden kuluttua kisasta ja viimeistdan 3 vuorokautta ennen
seuraavaa kisaa, jotta suurimmat raivokohtaukset on saatu nukuttua pois. Protestia tehdessé pitaa
ilmoittaa protestin kohteena oleva henkild, milla kierroksella protestoitava asia on tapahtunut ja oma
nakemys tapahtuneesta. Protesti tehdaan kirjoittamalla selked ja ytimekas viesti Trellet.net-boardille,
jonka otsikkona on esim. "Protesti xx-kisaa koskien. Kuljettaja A vs. kuljettaja B".

Protestin késittely

Sukkahoususto késittelee protestin mahdollisuuksiensa ja kykyjensa mukaan. Aina ei kuitenkaan
kasittelylle 16ydy aikaa ja talloin kasittely saattaa joskus vieda pitkigkin aikoja. Jokainen protesti kuitenkin
kasitellaan, jos ne katsotaan aiheellisiksi. Sukkahoususton paatosta ei voi muuttaa, eika siita voi valittaa.

Mik& on rangaistavaa kayttaytymista?

- Toisen kuskin kanssa tormaily, joka olisi ollut helposti estettavissa rangaistavan kuskin taholta

« Tullessaan ohitetuksi: ajolinjan vaihtaminen enemman kuin yhden kerran (eli "blokkailu™)

« Epéaurheilijamainen kaytos kisatapahtuman aikana

« Toistuva "chattaaminen” aika-ajon tai eteenkin kisan aikana

- Kisatapahtuman aikana tehty toiseen kuljettajaan kohdistuva loukkaava kielenkayttd. IRC:ssé
kisan jalkeen tapahtuvaa "kisastudiota" ei enaa lasketa kisatapahtumaksi (mutta hyvien tapojen
noudattaminen siellakin on toki enemmaén kuin suotavaa)
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« Selkedsti turhan protestin tekeminen
- Muut sdantérikkomukset kuten esimerkiksi shifter-upgradella huijaaminen tai autobudijetin
ylittdminen.

Taman listan ei ole tarkoitus kattaa kaikkea vaan toimia esimerkkind rangaistavista teoista, tarpeen
vaatiessa sukkahoususto voi niin katsoessaan langettaa rangaistuksen myds muista kuin mainituista
seikoista.

Rangaistustyypit ja niiden lankeaminen

« Varoitus. Voimassa n kisan ajan. (Esimerkiksi 1-2 kisaa)

« Lahtdsijan pudottaminen n pykalan verran. Voimassa yhden kisan ajan. (Esimerkiksi 10
sijan pudotus)

« Ajan "n sekuntia" lisddminen lopputuloksiin. Voimassa yhden kisan ajan. (Esimerkiksi
30 sekuntia)

« Kilpailusuorituksen hylkdaminen

« Yhden tai useamman kisan kilpailukielto

- Erittdin aarimmaisena toimenpiteena toistuvien rikkeiden, valinpitamattoman kaytoksen
tai muun sellaisen seurauksena poistaminen kokonaan sarjasta

Huom! Kisasta poisjaédminen ei poista rangaistusta, vaan se karsitaan siina tai niissa kisoissa, joihin
kuljettaja seuraavaksi osallistuu.

Rangaistus voidaan antaa myds ehdollisena - esimerkiksi kahden kisan ajaksi - jolloin ehdollinen
rangaistus lankeaa karsittdvaksi vasta silloin jos rangaistava kuljettava sortuu uudestaan virheeseen,
josta normaalisti seuraa rangaistus.

LIITE: ONE RULE... ... TO RULE THEM ALL

Kaiken ehka byrokraattiseltakin kuulostavan (vaikkakin tarkeén) saantébulan jalkeen on syytéa muistaa
kaikista tarkein saanto: Tatd hommaa harrastetaan koska sen on tarkoitus oll  a hauskaa . Vaikka
valilla hampaita kiristellaén ja aina I6ytyy asioita jotka eivat tyydyta kaikkia, muistetaan kuitenkin etta ei
oteta tata liian vakavasti! Onnistunutta kautta numero kuusi toivottaa sukkahousuvaki! :-)

Huomautus: Sanottiin tai jatettiin sanomatta, néiss & sdannoissa mita tahansa, voivat sukkahousut tehda
paatoksia mielivaltaisesti tarpeen vaatiessa sdantd  ja muuttaen. Porsaanreikien hyvaksikayttd on ankara  sti
kielletty!
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